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Syfte

Att tdvla under vanskapliga former ar ett satt att snabbare utvecklas som pilot samtidigt som man har kul
tilsammans med sina klubbkamrater.

Detta dokument innehaller tips och exempel pa hur klubbtavlingar kan utféras samt nagra exempel pa grenar
och regler for dessa. Syftet ar att inspirera intresse i klubbarna genom att visa exempel pa kul tavlingar for alla
licensgrader och samtidigt sdnka tréskeln genom att tillhandahalla en grund i form av regler och andra tips.

Dokumentet ar avsett att vara levande sa kommentarer, ideer pa nya grenar och tavlingar etc, kan skickas till
SSFF/TK:s ordférande.

Revisionshistoria

Datum Revision Andringar Forfattare
2004-04-15 pA1 Utkast M.Osterberg
2004-05-05 A1 Forsta godkanda version M.Osterberg
2014-02-07 pA2 PPC foérenklad aut. administration S Rolfsson
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Genomforande

Allmant

Enkla tavlingar kan med sméa medel gora den vanliga flygningen pa hemmahanget eller faltet mycket mer
intressant och larorik. Att ordna en klubbtavling behdver inte vara svart och komplicerat. De flesta har en
ganska klar bild av hur en tavling ska ga till och vad som kravs for att den ska bli lyckad.

Detta behovs:
1. Ettregelverk

2. En tavlingsledare
3. Priser

Nagra tips for ett lyckat genomférande:

Utlys i god tid att en tavling kommer att hallas genom alla klubbens till buds stdende kanaler (web, maillista
anslagstavla etc.).

- Uppmuntra deltagande som en kul grej utan att gora for stort vasen av prestationen.

- Engagera icke flygande anhdriga och vanner som funktionarer.

Skaffa rejala priser, tex. genom att tigga spons fran féretag i naromradet.

Det ar kul att fa priser sa fixa priser till s4 manga som majligt av deltagarna.

Kontinuitet i verksamheten kan forbattras genom att grundlagga olika "traditioner” kring tavlingar i klubben, tex:

- Alltid ha en liten enkel tavling pa faltet om nog manga ar intresserade (trekamp, landning etc.)
- Ett stoérre klubbmasterskap en viss helg varje ar med klubbméastare inom alla licensgrader.

- Encup eller liga som l6per 6ver aret i distans eller sammalagda resultat fran tavlingar pa faltet.
- OSV.....

Det finns manga grenar och tavlingsformer att valja bland. Nedan listas ett antal olika tavlingsformer och
tavlingsgrenar som referens. Givetvis ar det fritt att hitta pa egna varianter. Se bara till att avpassa
svarighetsgraden efter deltagarnas erfarenhetsniva / licensgrad!

Tavlingsformer

Forutom att bara tavla i en gren rakt av finns olika varianter som kan hjalpa till att géra det hela mer intressant
och/eller anpassar tavlingen till olika radande omstandigheter.

Trekamp

| en trekamp ingar tre olika grenar som bestamts i forvag. Det kan till exempel vara:
= Tid i luften + pricklandning + balanseringsbana
= Tre olika balanseringsmoment
= Bean-bag + pricklandning + balanseringsmoment

Speciellt enkelt ar det om alla tre momenten kan utféras i ett svep under ett flyg vilket gor att resultatet for alla
tre momenten kan summeras direkt. Exempel: Piloten startar, flyger tid i luften eller bean-bag. Landar pa
pricken och foljer upp med att direkt balansera en bana som startar vid landningspricken.

Insatstavilan
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Alla deltagare lagger en slant i en pott som delas 50/30/20 mellan 1:an, 2:an och 3:an. Detta ar en vanlig
variant inom tex. skytteklubbar men hittills inte sa utbredd inom flygsporten.

Serie/Cup/Liga
En ligatavling/cuptavling ar en tavling som pagar under en langre period under vilken resultat kan presteras
och rapporteras. Exempel pa ligor/cuper ar:

= Distansliga

= Poangplockar-cup

=  Pricklandning-cup

= Serieresultat (total) av alla klubbtavlingar pa faltet under en sasong

Manga klubbar har en lokal distansliga som galler fran det egna faltet. Varianter som aven elever och P1:or
kan vara med i ar pricklandningsliga och PPC.

Tavlingsgrenar

Nedan listas ett antal tavlingsgrenar samt rekommendationer for vilka licensgrader dessa kan vara lampliga.
Den exakta utformningen av regler och utférande lamnas at respektive tavlingsarrangor att bestamma. Det ar
dock viktigt att man lagger stort allvar vid att begransa svarighetsgrad och prestationskrav i de fall man tillater
piloter de Iagre licensgraderna att deltaga. Piloternas férmaga att réka illa ut bor hellre 6verskattas och deras
férmaga att flyga underskattas, an tvartom. Sakerheten maste komma framst!

Pricklandning - Ladmplig fér Elever och uppat

Tavlan i pricklandning gar till ungefar som det later, man landar pa en prick.

Har ar det viktigt att alla ar helt pa det klara med att stall av skdrmen ger 0 poédng !
Utférliga regler finns i Appendix 1.

Poangplockar-Cup - Ladmplig fér Elever och uppat
Rundningar av ett antal fordefinerade vandpunkter med olika poang ska samlas ihop under en viss tidsperiod.
Handikapsystem som utjamnar podng mellan licensgrader kan anvandas. Utférliga regler finns i Appendix 1.

Tid i luften - Lamplig for Elever och uppat
Enkel tévling som korar den snalaste gnidpiloten, alternativt den med basta tidssinnet. Tva varianter:
= Lédngst tid i luften
= Exakt tid i luften - Piloten ska landa efter en exakt tid (tex. 5 minuter) utan att ha en klocka med sig.

Sager sig sjalv att den som spiralar ner eller slarvar med korrekt medvind, bas och final far poangavdrag.
Ytterligare regler behdvs knappast.

Balansering - Ladmplig fér Elever och uppat
Mycket rolig och nyttig tavlingsvariant dar deltagarna stélls infér en eller flera svarigheter som de ska
balansera sig genom. Nagra mdjliga varianter:

= Bana med hinder (stockar, stenar, backar, kurvor vattenpdlar, hoppa hopprep etc.)

» Tvekamp — Tva eller flera piloter balansera pa tid eller férst genom en bana.

= Fristil — Ett konstnarligt program med trix som poangsatts av en jury eller domare.

Denna typ av tavling kan mycket underhallande for dskadare, aven icke flygande!

Bean-bag drop - Ladmplig fér P1 och uppat
Gar ut pa att slappa en bean-bag fran luften for att traffa mal pd marken. Lampligen bér min samt max -hojder
galla for att slappa samt regler som sager att korrekt inflygning maste genomféras med god kontroll.
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En bean-bag skall vara konstruerad sa att den i mojligaste man ej ger skador pa manniskor eller fordon. En
enkel konstruktion utgdrs av en strumpa fylld med sand, riskorn eller liknande som knyts samman med en 30-
50 cm lang streamer gjord av plastband (snitselband).

Att ta med bean-bags i selen och slappa pa mal krdver en hel del simultankapacitet och vana att hantera
skarmen vilket gor det olampligt for ovana piloter. Darfér rekommenderas det inte for piloter under P1.

Det bor ocksa noteras att det generellt sett forbjudet enligt BCL-T att slappa saker fran en flygskarm, men
exempel pa undantag finns i flera flygsporter, tex. ballong, varfér det kan anses legio under férutsattning att
det sker under kontrollerade former dar risk for skador ar eliminerad.

Hangtévlingar - Lamplig fér P2 och uppat.
Att tavla pa hanget ar en spannande och publikfriande tavlingsvariant. Nagra exempel pa grenar kan ndmnas:
= Pylon race - race pa tid, eller med tva samtidiga piloter, i en bana runt pyloner (pinnar).

» Bean bag drop — slappa bean-bags i en eller flera tunnor, eller andra mal, med olika poang.

De kravande mandvrarna nara marken gor att riskfaktorn vid hangtavlingar blir hog. Darfér rekommenderar vi
inte att piloter under P2 tillats delta i dessa.

Sakerhet

| alla tavlingar ar sakerheten det viktigaste. Alla som anordnar en tavling maste se till att inpranta i alla
deltagare att det handlar om vanskaplig tavlan och att alla tendenser till att ta chanser och flyga med samre
marginaler, tex kurva brant pa lagan, kommer att behandlas med stort férakt och adra sig spott och spe fran
Ovriga piloter. Har vilar ansvaret tungt pa de ledande seniora piloterna vilka ar de som satter gallande
attityderna fér de yngre och mindre erfarna i klubben.

| detta dokument sags att flera av tavlingsgrenarna ocksa lampar sig for elever och P1:or. Detta forutséatter
forstas att det handlar om enkla moment i en vanskaplig tdvlan samt att all flygning maste ske inom gallande
regelverk. Darfor ar det viktigt for tavlingsledaren (och klubbstyrelsen) att se till att inte hornen véxer ut alltfér
mycket hos de tavlande och att ev. testosteronhalt halls pa en saéker och lekfull niva. Syftet med tavlan ar att
skarpa skickligheten for att minska antalet olyckor, inte att 6ka antalet!
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Appendix1 — Regelsamling

Reglerna i detta appendix presenteras som referens for klubbar att ta hela eller delar av och anvénda i sina
egna klubbtévlingar. Detta &r inte officiella regler fastslagna av SSFF fér nationella mésterskap eller liknande.
Egna varianter kan alltsa konstrueras fritt utifrdn dessa, men det rekommenderas att ta till sig alla de
regeldetaljer som &r avsedda att sékerstélla sékerheten fér deltagarna!

1. Pricklandning skarmflyg

Regler sammanstéllda av Riikka Vilkuna 2004 utgéende fran FAl internationella regler fér pricklandning.

Syftet med pricklandningstavlingar ar som namnet beskriver - att landa precist - pa en prick. | internationella
tavlingar ar pricken, "dead center”, 3 cm i diameter. | andra tavlingar kan pricken och maximum resultatet vara
storre, detta beror helt och hallet pa de tavlandes erfarenhetsniva. | detta dokument ar det méjliga maximum
resultatet 10 m per runda.

Det ar ytterst viktigt vid pricklandningstavlingar att piloten maste landa staende. Om piloten faller far han/hon
maximum resultat. Fall betyder att nagon del av pilotens kropp (utom fétterna) eller dennes utrustning tar i
marken innan skarmen har fallit ner. Detta ar en sakerhetsregel. Att stalla skdrmen ska inte ge nagon
fordel.

Tavlingskategorier
Tavlingar kan organiseras bade individuellt och i lag. | varje kategori (individuellt/lag) ar vinnare piloten/lag
som har lagst sammanlagt resultat. Lagtavling kraver minst tre piloter i ett lag.

Tavlingsplatsen
Tavlingar kan organiseras antingen med bergstart eller vinschstart. | bada fall ska pricklandningsomradet
placeras sa att alla tavlande kan nd omradet utan problem samt har en chans att gora en lugn final.

Antal rundor
Antal rundor i en tavling ar 3-12 med minimum av 3 rundor for att tavlingen skall bli validerad.

Vindstyrkan

Maximum vindstyrka under tavlingen ar 7 m/s. Tavlingen kan tillfalligt avbrytas for att vanta péa att vindstyrkan
avtar. Vindarna pa hogre hojder (som inte kan matas) ska inte beaktas.

Det ska finnas tillrackligt manga vindstrutar eller "streamers” i narheten av pricklandningsomradet. En av
vindstrutarna ska vara pa 5 m hojd och inte langre an 50 meter fran pricken (dead center).

Pilotens utrustning

Normal skarmflygutrustning.
Piloter ska dock anvanda sadana skor som inte kan skada méatinstrumentet om det ar elektroniskt.

Pricklandningsomradet

Pricken ska ligga pa jamn yta pa marken eller isen. Ingen madrass eller annat stétddmpande ska anvandas.
Ytan ska vara av sadant material att piloten inte riskerar att halka pa det.

Cirklar av radie 0,5 m, 2,5 m, 5 m och 10 m ska vara tydligt markerade pa marken/isen. Om pricken ar pa
marken kan ett lager sand hjalpa domare att se var piloten férst kom i kontakt med marken.
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Pricken ska placeras sa att piloter kan flyga motvindsfinalen till pricken fran alla riktningar (pricken kan flyttas
under tavlingen men inte under samma runda).

Flygordning

Fore det forsta tavlingsflyget ska man lotta flygordningen. Piloter flyger sen i samma ordning under hela
tavlingen, utom den sista rundan, da ordningen ar enligt resultatstallningen och med omvand startordnig sa att
piloten som leder flyger sist.

Tavlingen
Piloter ska ha chans till ett traningsflyg fore det férsta tavlingsflyget, om vadret tillater.

Piloten maste vara fardig att starta nar hans/hennes nummer ar kallat av startledaren. Om piloten inte ar fardig,
far han/hon maxresultatet 10 m. Flygordningen kan féréndras av startledaren om detta ar nédvandigt av
sarskilda skal (ex. materialfel som tvingar pilot till byte av utrustning). Piloter som inte flyger en viss runda far
maxresultatet 10 m.

Startledaren ska anpassa startintervaller beroende pa piloternas/skarmarnas glid/sjunktal. Alla piloter ska ha
en mojlighet att gora en bra final utan att bli stérda av andra piloter. Det ar inte tillatet att »kéra om« pa lag
hojd. Den forsta piloten har féretrade.

En duktig forflygare ska gora ett forflyg nar tavlingen startar och om det har varit en lang paus i tavlingen.
Forflygare ska férsdka landa pa pricken sa att de tavlande far en uppfattning av vaderforhallanden.

Det ar inte tillatet att ge radioinstruktioner till piloter i luften. Radion far endast anvéndas av sakerhetsskal.
Om tavlingen avbryts i mitten av en runda, sa fortsatter sen tavlingen dar den avbrots.
Om domare inte vill att en pilot landar pa pricken utan flyger at sidan, ska domare vifta med en rod flagga.

Final
Piloten ar pa final nar han/hon flyger mot pricken och chefsdomaren bedémer att piloten inte ska géra nagon
betydande andring i flygriktningen.

Omstart
Piloten maste be om en omstart fran chefsdomaren innan han/hon skriver under sitt resultat. Detta maste
godras innan han/hon pratar med nagon annan person.

En omstart ogiltiggér det tidigare resultatet. Omstarter sker i slutet av rundan, om mdgjligt.
Piloten kan fa en omstart av foljande skal:

e Vindstyrkan éverstiger maximum tillaten nivd under de sista 30 sekunder innan piloten landar. | detta fall
erbjéds piloten automatiskt en omstart. Piloten kan valja att acceptera sitt resultat eller att flyga igen
(omstart). Piloten maste fatta beslutet direkt.

* Pilotens synfalt mot pricken ar skymt under finalen.

e Domare misslyckas nolla det elektroniska matinstrumentet.

* Piloten vajer at sidan for att undvika en annan pilot i luften och férsoker inte landa pa pricken.

* Det finns ndgon annan stérning som har betydande paverkan pa pilotens méjligheter att géra en bra final.

e Efter chefsdomarens beddmning p.g.a. ett tekniskt fel pa pilotens utrustningen under flyget och forutsatt att
piloten inte forsoker landa pa pricken.

Matning

Grundprincipen ar att landningen “inom” dead center ger ett resultat 0.00 m. Resultat upp till 15 cm mats oftast
med ett elektroniskt instrument. Om det inte finns nagon majlighet att anvanda ett elektroniskt instrument, kan
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resultaten matas manuellt. Maximum distans som mats i internationella tavlingar &r 10 meter. Men som sagt,
det gar bra att goéra avvikelser fran de internationella reglerna.

Méatningen goérs i meter och centimeter. Landingen ar den punkten som &r pilotens férsta markkontakt.
Resultatet ar 0.00 m om pilotens forsta markontakt ar inom dead center. Om piloten landar utanfor 10 m cirkel
(radie fran pricken pa 10 m) far han/hon resultatet 10 m. Piloten maste landa pa fotter. Om piloten faller far
han/hon maximum resultat 10 m. Fall betyder att ndgon del av pilotens kropp (utom fétterna) eller dennes
utrustning tar i marken innan skarmen har fallit ner. (speed bar raknas inte)

Om piloten landar med bada foétterna ihop eller annars sp att punkten av forsta kontakt kan inte bestammas,
mater domarna resultatet fran den punkten som ar langst bort.

Matinstrument

Automatiskt elektroniskt matinstrument mater upp till 15 cm. Piloten maste trycka tillrackligt pa matinstrumentet
sa att det ger ett resultat. Om piloten landar pa det elektroniska matinstrumentet och det ar ur funktion, mater
domarna resultatet manuellt.

Resultat

Pilotens slutresultat ar de sammanlagda resultaten fran samtliga tavlingsrunder. Efter 5 eller flera rundor kan
det samsta resultatet raknas bort. Detta galler individuell tavling. | lagtavling raknas alla resultat.

Om ett lag i tavlingen enligt reglerna ar t.ex. 5 piloter och nagot lag har bara 4 tavlande, far laget da ett
maximum resultat for varje runda foér den piloten som saknas.

Om tva eller flera piloter har samma resultat efter den sista rundan, ska dessa piloter flyga igen, sa manga
ganger som behgvs for att skilja dem at. Om denna situation intraffar i lagtavling ska hela laget flyga en gang
till. Om det inte finns tid for detta, ska laget valja en pilot att representera hela laget.

Domare

Domare ar neutrala personer som observerar och mater piloternas prestationer. Det behdvs minst tre domare
for en pricklandningstavling (internationellt behévs det minst 7). En av domarna ar en chefsdomare.

Domare ska sta pa olika sidor av pricken sa att de har full syn pa pilotens landning fran alla hall. Domarna ska
vara eniga om punkten for forsta kontakt och om fall/icke-fall. Chefsdomare kan stoppa tavlingen for
sakerhetsskal, t.ex. om vindstyrkan 6kar dver maximum nivan.

Piloten ska skriva under sitt resultat pa protokollet nar det har matts. Sa accepterar han/hon resultatet.

En person behdvs for att halla koll pa vindstyrkan. Om vinden 6kar 6éver 7 m/s, ska denna person ge signal,
t.ex. genom att tuta i ett signalhorn

Chefsdomaren haller koll pa piloternas finaler, och bedémer nar piloten har pabdérjat sin final. Han/hon ska
ocksa halla koll pa hur piloterna ar separerade i luften.
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2. Poangplockar-cup (PPC)

Syftet med PPC tavlingar ar att krydda flygningen runt hemmafaltet eller berget med ett enkelt tavlingsmoment
som ska fungera for alla pilotkategorier. Hangglidare, tandem och singelskarm tavlar i samma Cup. Alla piloter
pa alla nivaer kan bli PPC-piloter!

Alt 1 : Reglerna anpassade for att passa en automatiserad administration — (flightlog och paralogg.se)

Runt faltet/berget defineras ett antal forbestamda vandpunkter. Varje vandpunkt har ett poangtal. Att ta/plocka
en punkt innebar att flyger inom ett visst bestamt avstand fran vandpunkten. Man bor valja punkter som tydligt
kan ses fran luften for att férenkla for piloter utan flyginstrument.

Pilot loggar sitt flyg med GPS.

(har man inget flyginstrument med GPS, fungerar en smartphone i fickan med t ex appen GPSdump.)

Regler Alt1

« Piloten avgor sjalv vilka vandpunkter han/hon valjer att plocka.

» Punkterna skall passeras frifygandes, ej pa annat satt (sasom motorflyg, landtransport...).

» Varje vandpunkt poéng adderas med de andra under ett och samma flyg.

* Envandpunkt ger bara poang en gang under ett flyg.

e Flera flyg far géras under en dag,
(samma punkt kan da ge poang flera ganger samma dag, men endast en gang per flyg.)

» Piloten valjer startplats och flyger inom géllande sékerhetskrav.
Startplatsen kan vara godtycklig, men far alltsa ej vara inom poangomradet fér ndgon av punkterna.

e Poangrapportering: Flyg loggas med tracklogg (ladda ner med GPSdump och ladda upp) pa
http://www.flightlog.org

e PPC-vinnare ar den som samlat flest poang under tavlingsperioden, som kan vara ett kalenderar (eller
en definerad period t.ex. en helg pa ett flygstalle). Deltavlingar under begransade perioder och pa
godtyckliga platser pa jorden ar mdjliga, tex. i samband med en SverigeCup-tavling, eller under en
klubbresa utomlands.

Validering

Valideringen ar automatisk fran uppladdade trackloggar.

Om nagon, mot férmodan, protesterar mot flyg, eller vissa punkter i ett flyg (t ex pga uppgifter om passering av
punkt pa annat satt an friflyg) sa finns maojligheten att flyg/punkter kan undantas fran sammanrakning.
(Tavlingsledning avgor ev. protester och meddelar webmaster pa paralogg.se i de fall flyg eller punkter under
flyg skall diskvalificeras.)

Forberedelse av en tavling

PPC-tavlingen ges ett namn, samt en tavlingsperiod faststalls.

Normalradien som man skall understiga for att ta en punkt faststélls (normalt 400m)

En fil med vandpunkter (waypointfil.kml) skapas dar poangen per punkt anges, samt ev avsteg fran
normalradien anges i beskrivningen av punkten. T ex "Harkeberga Kyrka (2p) Cyl: 100 m”

Denna fil kan anvandas for att ladda punkterna i piloternas GPS.

(Se appendix nedan for mer detaljer om filens utseende)

Tavlingsarrangodren kontaktar Webmaster pa paralogg.se och far tavlingen upplagd fér automatisk validering.
Piloterna anmaler sig genom ett mail med uppgift om namn pa pilot och tavling till Webmaster pa paralogg.se.
(Webmaster pa paralogg.se nas f n pa staffan@rolfsson.com)

Resultatsammanstillning
Resultaten uppdateras kontinuerligt och visas pa http://www.paralogg.se/ppcComps
Valj din tavling och du kan se vandpunkterna pa en karta, ladda ner vandpunktsfilen och se resultat.
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Alt 2 Manuellt, enligt regler lanade fran Are SDFK (PPC-2003)

Runt faltet/berget defineras ett antal férbestdmda vandpunkter. Varje vandpunkt har ett poédngtal. En rundning

innebar

att man flyger in i en 90 graders sektor bakom vandpunkten sett fran landningsplatsen. Sektorn

stracker sig max 1 km bortom vandpunkten.

Regler

Alt2

Piloten avgor sjalv vilka vandpunkter han/hon valjer att runda.

Varje vandpunkt adderas med de andra under ett och samma flyg.

En vandpunkt ger bara poang en gang under ett flyg.

Flera flyg far sjalvklart géras under en dag.

Piloten valjer startplats och flyger inom gallande sakerhetskrav. Startplatsen kan vara godtycklig.

For Elevlicens och P1 géller:

Poangsumman blir endast giltig efter regelratt inflygning med minst en 360, medvind, bas, final och
landning pa huvudlandningen.

Alla utelandningar ger noll poang. Likasa att natt och jamt lyckas ta sig in pa landningen utan riktig
inflygning.

For P2 och uppat galler:
Landning pa huvudlandningen ger full poang, utelandning ger podngavdrag med 50%.

Handikappsystem:

Elevlicens multiplicerar flygets podngsumma med 2.
P1 behaller poangsumman oférandrat.

P2 dividerar poangsumman med 2.
Comp-2/Instruktdr dividerar podngsumman med 3.

(Inga decimaler tack! Avrundning nedat till ndrmaste heltal.)

Bada piloterna i ett tandemekipage far full poang for flyget men bada raknar med handikapp fér den av
piloterna som har hdgst licensgrad.

For den som hojer sin licensgrad under aret géller att handikapprakningen for nya licensgraden
tilldampas fran den dag instruktoren skrivit pa elevkortet.

Poangrapportering: Enligt system som klubben definerat, via web, SMS eller liknande.
PPC-vinnare ar den som samlat flest poéng under ett kalenderar (eller en definerad period tex. En

helg pa ett flygstalle). Deltavlingar under begransade perioder och pa godtyckliga platser pa jorden ar
mojliga, tex. Under en klubbresa utomlands.

Validering
Heder och samvete racker gott och val. Om nagon protesterar sa blir flyget ogiltigt savida man inte kan styrka
sin prestation med GPS eller kompisintygande
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(fiformat som kan 6ppnas av bl a Google Earth samt laddas ned till GPS mha t ex GPS-dump)

Innehall:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<kml xmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2"
xmlns:gx="http://www.google.com/kml/ext/2.2">
<Document>
<name>Fenix PPC 2014</name>
<Snippet></Snippet>
<Folder>
<name>Waypoints</name>
<Placemark>
<name>FPCO01</name>
<description>Harkeberga kyrka (1 p) Cyl: 100 m</description>
<Point>
<coordinates>17.187642,59.693043</coordinates>
</Point>
</Placemark>
<Placemark>
<name>FPC02</name>
<description>Silo vid Hogby gard, vid travbanan (2 p)</description>
<Point>
<coordinates>17.158449,59.697019</coordinates>
</Point>
</Placemark>
. och sa vidare med fler punkter...
</Folder>
</Document>
</kml>

For att skapa en ny fil, kopiera texten ovan och spara som ett .txt.
Lagg in dina egna namn och punkter.

Tavlingens namn

(1:a) punktens namn
(1:a) beskrivning

(1:a) koordinater

(2:a) punktens namn
(2:a) beskrivning

(2:a) koordinater

OosV...

D6p om filen med andelsen .kml och testa den genom att 6ppna den med Google Earth.

Tank pa att:

®  Punkternas namn bor var korta dd manga GPS-instrument bara visar de forsta 5-8 tecknen i namnet)

® Viktigt att poang anges enligt exemplet ovan i format ">Punktens beskrivning (n p)<” dar n &r ett tal

mellan 1 och 999.

® Om punkten skall ha en avvikande cylinderstorlek s& anges den enligt exemplet i format

det ej anges, far punkten standardradien beskriven for tavlingen.
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>Punktens beskrivning (n p) Cyl: ccc m<” dar ccc ar ett tal som beskriver cylinders radie i meter. Om
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